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CHƢƠNG 1 

PHẦN MỞ ĐẦU 

Như chúng ta đều biết, xã hội ngày nay đòi hỏi giáo dục phải rèn luyện cho 

học sinh năng lực tư duy sáng tạo, đó là một phẩm chất quan trọng của con 

người hiện đại, nhất là ở nước ta đang phát triển theo hướng CNH -  Đ , mở 

cửa và hội nhập quốc tế và kinh tế tri thức. Tin học là một lĩnh vực khoa học 

công nghệ mũi nhọn đang tác động mạnh mẽ đến các nước phát triển. Do yêu 

cầu này, nó tạo tiền đề cho việc ứng dụng và phát triển tin học. Đồng thời,  ộ 

giáo dục đã xác định rõ ý nghĩa và tầm quan trọng của tin học, CNTT cũng 

như đẩy mạnh những ứng dụng của CNTT nên đã đưa tin học vào nhà trường 

ngay từ bậc tiểu học. Trong những năm gần đây, tình hình dịch Covid 19 diễn 

ra phức tạp nên việc áp dụng CNTT vào trong việc dạy và học như dạy học 

trực tuyến đang được áp dụng rộng rãi. Và đối với nền giáo dục không ngừng 

đ i mới, nâng cao chất lượng đào tạo,  ộ Giáo dục và Đào tạo đã và đang tích 

cực chỉ đạo đ i mới phương pháp dạy học phù hợp với thực tiễn để từng bước 

nâng cao chất lượng giáo dục và tiếp cận với cuộc cách mạng công nghiệp 

4.0. 

Môn Tin học ở bậc Tiểu học được xác định là môn cốt lõi giúp học sinh 

hình thành và phát triển năng lực tin học. Đồng thời giúp các em học sinh làm 

quen dần với lĩnh vực CNTT, có những hiểu biết cơ bản về máy tính, làm 

quen với máy tính. Từ đó, hình thành cho học sinh một số năng lực và phẩm 

chất của một con người hiện đại, bước đầu hình thành khả năng hiểu biết về 

các bộ phận, chức năng và ứng dụng của máy tính trong học tập và trong cuộc 

sống xã hội hiện đại. 

Thực tế cho thấy khả năng học sinh lĩnh hội được kiến thức Tin học là một 

việc rất khó khăn cũng như việc giảng dạy của một giáo viên ở vùng miền núi 

xa xôi điều kiện về công nghệ thông tin chưa phát triển, máy tính còn thiếu 

thốn, học sinh chưa hình dung được máy tính. Riêng môn Tin học không chỉ 

truyền đạt cho học sinh kiến thức về lý thuyết mà còn đòi hỏi phải luyện tập 
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cho học sinh thực hiện được các thao tác, kĩ năng cơ bản thực hành trên 

máy tính để kích thích sự ham học, khám phá những kiến thức mới, tìm ra 

cách làm mới của học sinh.  

Đặc biệt đối với học sinh lớp 3, khi mà các em được học một môn học mới 

và tiếp xúc với CNTT không phải là điều đơn giản đối với các em. Đó cũng là 

vấn đề mà tôi trăn trở.  Với những năm làm công tác giảng dạy, bản thân là 

một giáo viên Tin học với ước muốn học sinh có thể học thật tốt môn học và 

thực hiện thành thạo các thao tác trên máy tính. Muốn thực hiện ước mơ ấy 

thì yếu tố đầu tiên người giáo viên phải tạo được hứng thú  học tập cho các 

em học sinh. Vì thế nên tôi đã chọn sáng kiến: “ Một số biện pháp giúp học 

sinh học tốt môn Tin học lớp 3” nh m chia s  những giải pháp thiết thực, 

mong góp một phần nhỏ kinh nghiệm của mình vào công tác giảng dạy, góp 

phần nào đó giúp các em làm quen được với máy tính, biết được các bộ phận, 

chức năng cơ bản của các bộ phận máy tính. Đồng thời thực hiện một cách 

thành thạo các thao tác trên máy tính , hình thành, rèn luyện một số kĩ năng sử 

dụng máy tính và phát triển toàn diện đáp ứng nhu cầu đòi hỏi của xã hội hiện 

nay.  
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CHƢƠNG 2 

NỘI DUNG 

2.1. THỜI GIAN THỰC HIỆN: 

 ắt đầu nghiên cứu và viết sáng kiến kinh nghiệm từ tháng 09 năm 2021 

đến tháng 02 năm 2022.  

2.2. ĐÁNH GIÁ THỰC TRẠNG: 

Trường PT T T Tiểu học Sơn Trà cách trung tâm huyện Trà  ồng 48km 

về phía Tây, là ngôi trường có bề dày về truyền thống hiếu học của huyện Trà 

 ồng. Riêng các em học sinh rất chân chất, hiền lành, các em có ý thức học 

tập. Đối với các em học sinh lớp 3 khi được học môn tin học các em tỏ ra rất 

tò mò, hứng thú. 

Đội ngũ cán bộ, giáo viên, nhân viên tương đối đảm bảo, đặc biệt đội ngũ 

giáo viên tr , có trình độ chuyên môn, năng động, nhiệt tình trong  công tác; 

đoàn kết, gắn bó trong mọi hoạt động. 

Đầu năm học 2021 – 2022 tôi được  an giám hiệu nhà trường phân công 

giảng dạy bộ môn Tin học lớp 3 . Lớp có 23 em: trong đó có 10 em nữ, 13 em 

nam. 

 Nhà trường đã trang bị phòng máy với 18 máy dành cho học sinh và 1 máy 

cho giáo viên. Đa số các em học sinh là người dân tộc thiểu số, gia đình có 

hoàn cảnh khó khăn không có máy tính ở nhà nên học sinh chưa hình dung 

máy tính là như thế nào.  

 ọc sinh lớp 3 lần đầu tiên được học môn mới trong chương trình nên còn 

bỡ ngỡ, một số em chưa tiếp cận với ngôn ngữ trong tin học nên việc tiếp thu 

kiến thức còn chậm. Đặc biệt các em còn lúng túng, nhút nhát trong việc thực 

hiện các thao tác, kỹ năng thực hành trên máy tính. 

2.2.1. Kết quả đạt đƣợc: 

- Được sự lãnh đạo chặt chẽ của Phòng giáo dục huyện Trà  ồng, được sự 

quan tâm, tạo điều kiện của nhà trường về cơ sở, vật chất, hệ thống phòng 

máy để phục vụ cho việc dạy và học môn Tin học. 
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- Nội dung sách nhẹ nhàng, trình bày hình ảnh sinh động, dễ hiểu, chú 

trọng phần thực hành phù hợp với lứa tu i tiểu học. 

- Phần lớn học sinh có nề nếp, tinh thần trách nhiệm cao, hứng thú với máy 

tính. 

-  ộ Giáo dục và đào tạo đã có phân phối chương trình cụ thể nên giáo viên 

bám sát được chuẩn kiến thức - kĩ năng của môn học. 

- Được  an giám hiệu nhà trường quan tâm thường xuyên b  sung kinh phí 

sửa chữa máy tính. Nhà trường trang bị các trang thiết bị: Sách giáo khao, 

sách giáo viên tạo điều kiện thuận lợi cho giảng dạy của giáo viên và việc học 

của học sinh. 

- Môn Tin học là một môn tự chọn nên việc tiếp thu kiến thức của học sinh 

một cách thoải mái, không bị gò ép. 

- Nhà trường cũng trang bị phòng máy được kết nối Internet để giúp các em 

học tập và tải các phần mềm học tập khi cần thiết.  

- Một số học sinh điểm l  không được học môn Tin học vì chỗ ở của các 

em quá xa điểm trường chính, đường sá đi lại còn khó khăn. 

2.2.2. Những mặt còn hạn chế: 

2.2.2.1. Đối với nhà trường: 

- Nhà trường trưng dụng phòng học để làm phòng bộ môn Tin. 

- Tài liệu tham khảo của bộ môn Tin học còn quá ít. 

- Số lượng máy tính không đáp ứng đủ cho học sinh khi học thực hành. 

2.2.2.2. Đối với giáo viên: 

- Giáo viên đã được đào tạo cơ bản về kiến thức Tin học nhưng khi thực 

hành, máy tính gặp sự cố, giáo viên không kịp thời xử lý thì học sinh không 

thực hành được do thiếu máy tính.  

2.2.2.3. Đối với học sinh:  

- Phần lớn học sinh là con em dân tộc thiểu số nên chưa có điều kiện tiếp 

xúc với máy tính.  ọc sinh còn lúng túng, rụt rè, nhút nhát trong các tiết thực 

hành với máy tính. 
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- Ngôn ngữ trong môn Tin học hầu hết đều là Tiếng  nh nên học sinh  rất 

khó hiểu và sử dụng các thao tác trên máy tính. 

-  Đa số học sinh là con em người đồng bào dân tộc thiểu số, có hoàn cảnh 

khó khăn không có điều kiện mua máy tính để học mà chỉ được học và thực 

hành trên lớp rất ít nên gặp nhiều hạn chế như: khởi động và tắt máy tính theo 

bản năng, khi gõ phím còn tìm, rà từng phím và gõ rất chậm, cầm chuột chưa 

đúng cách. 

- Là môn học tự chọn nên có một số học sinh không coi trọng việc học và 

phụ huynh chưa quan tâm. 

2.2.3. Nguyên nhân đạt đƣợc và nguyên nhân hạn chế 

2.2.3.1. Nguyên nhân đạt được: 

- Sự quan tâm đúng mức của  an giám hiệu,  ội đồng sư phạm Nhà trường 

tạo điều kiện, hỗ trợ về nhiều mặt, sự quan tâm giúp đỡ của các đồng nghiệp 

trong t  ngày một cao hơn.  

- Giáo viên có trình độ chuyên môn, không ngừng học hỏi, trau dồi, có tâm 

huyết với nghề. 

- Nhà trường luôn quan tâm, tạo điều kiện mua sắm các trang thiết bị vi 

tính cho phòng máy. 

2.2.3.2. Nguyên nhân hạn chế: 

-  ọc sinh sống ở vùng có hoàn cảnh khó khăn, cơ sở vật chất thiếu thốn, 

cha mẹ chưa thật sự quan tâm đến việc học của con em mình, còn ỷ lại vào 

giáo viên, nhà trường. 

- Sự bất đồng ngôn ngữ giữa giáo viên và học sinh, thêm vào đó ngôn ngữ 

môn Tin học hầu hết là Tiếng  nh nên rất khó khăn trong quá trình dạy học 

cũng như giao tiếp của giáo viên. 
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CHƢƠNG 3 

GIẢI PHÁP THỰC HIỆN 

3.1. CĂN CỨ THỰC HIỆN: 

  Chỉ thị số 58-CT/TW của  ộ Chính trị ngày 17/10/2000 về đẩy mạnh 

ứng dụng và phát triển công nghệ thông tin phục vụ sự nghiệp công nghiệp 

hoá, hiện đại hoá và Quyết định số 81/2001/QĐ-TTg ngày 24/5/2001 của Thủ 

tướng Chính phủ về việc phê duyệt Chương trình hành động triển khai Chỉ thị 

số 58-CT/TW đã chỉ rõ nhiệm vụ trọng tâm của ngành giáo dục là đào tạo 

nguồn nhân lực công nghệ thông tin và đẩy mạnh ứng dụng công nghệ thông 

tin trong công tác giáo dục và đào tạo ở mọi cấp học, bậc học, ngành học. 

Theo Công văn số 4323/ G ĐT-GDTH ngày 25/8/2015 của Bộ Giáo dục 

và Đào tạo về việc  ướng dẫn thực hiện nhiệm vụ G T  đưa ra nhiệm vụ cụ 

thể về môn Tin học như sau: “Tiếp tục thực hiện T  chức dạy học môn Tin 

học theo Chương trình giáo dục ph  thông ban hành kèm theo Quyết định số 

16/2002/QĐ- G ĐT ngày 05/5/2006 của Bộ Giáo dục và Đào tạo ở những 

nơi có đủ điều kiện. Đẩy mạnh các hoạt động giáo dục có nội dung Tin học - 

Công nghệ thông tin dưới hình thức các câu lạc bộ để học sinh tiếp cận, hình 

thành các kĩ năng học tập, sử dụng sáng tạo. 

Theo Công văn số 4096/  G ĐT-CNTT ngày 20/9/2021 của Bộ Giáo dục 

và Đào tạo về việc  ướng dẫn thực hiện nhiệm vụ ứng dụng CNTT và thống 

kê giáo dục năm học 2021-2022. 

Đặc biệt, theo quan điểm ngành giáo dục hiện nay, chúng ta không chỉ đ i 

mới phương pháp dạy học mà còn đ i mới về cách đánh giá xếp loại học sinh. 

Việc áp dụng Thông tư 30/2014 và Thông tư 22/2016 về đánh giá học sinh 

tiểu học, xếp loại yêu cầu các em học sinh với học sinh, học sinh với giáo 

viên phải trao đ i nhận xét. Để các em có thể tự đánh giá nhận xét được kết 

quả học tập của bản thân và các bạn thì yêu cầu các em cần phải mạnh dạn, tự 

tin, và có vốn kiến thức. Để thực hiện điều này thì bắt buộc giáo viên phải 
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định hướng và tăng cường kĩ năng thực hiện các thao tác cho các em ngay từ 

cấp học đầu tiên đặc biệt là các em học sinh lớp 3. 

3.2. NỘI DUNG, PHƢƠNG PHÁP VÀ CÁCH THỨC THỰC HIỆN: 

3.2.1. Nội dung và phƣơng pháp: 

3.2.1.1.  Nội dung: 

Khác với các môn học, Tin học  là một môn học cơ bản có tính đặc thù 

riêng, là sự kết hợp giữa kiến thức lý thuyết và thực hành. Trước tiên phải 

nắm chắc kiến thức lý thuyết đã học và áp dụng lý thuyết đã học để thực hiện 

các thao tác trên máy tính, chuyển từ tư duy, ý tưởng thành những sản phẩm 

tin học. 

 ơn nữa, trong ngôn ngữ Tin học hầu hết là Tiếng  nh mà trình độ hiểu 

biết và vốn từ về Tiếng  nh của học sinh còn nhiều hạn chế vì vậy các em 

cần thường xuyên thực hành các thao tác trên máy tính một cách nhuần 

nhuyễn giúp các em học tốt được môn học này. 

Là một giáo viên trực tiếp giảng dạy bôn môn Tin học, tôi rất mong muốn 

học sinh của mình là những người con ngoan, trò giỏi để sau này lớn lên các 

em tự tin, năng động, bản lĩnh bước vào đời, trở thành những người công dân 

có ích cho xã hội. 

Từ những cơ sở trên, tôi đã thực hiện công tác giảng dạy theo những nội 

dung sau: 

Giải pháp 1: Giáo dục ý thức học tập cho học sinh ở bộ môn Tin học. 

Giải pháp 2:  ướng dẫn học sinh kết hợp quan sát với thực hành. 

Giải pháp 3:  ài tập thực hành có hệ thống, phù hợp với mức độ nhận thức 

của học sinh. 

Giải pháp 4: Thu thập và sử dụng hiệu quả phần mềm, hình ảnh và tài liệu 

liên quan đến bài học. 

Giải pháp 5: T  chức thêm các hoạt động học tập b ng hình thức trò chơi 

để thu hút học sinh cùng tham gia. 

3.2.1.2. Phương pháp: 
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- Phương pháp thống kê, sàng lọc. 

- Phương pháp khảo sát thực tế, thực nghiệm. 

- Phương pháp so sánh, đối chiếu kết quả. 

3.2.2. Giải pháp thực hiện: 

Giải pháp 1: Giáo dục học sinh ý thức học tập môn Tin học. 

- Đối với học sinh lớp 3, lần đầu tiên được tiếp xúc với máy tính, được học 

một môn học mới trong chương trình. Để tiết học hiệu quả hơn, giáo viên phải 

trau dồicho học sinh ý thức học tập và tạo sự tò mò, hứng thú. Đồng thời tạo 

không khí lớp học thoải mái, nhẹ nhàng. 

- Giáo viên quy định rõ học sinh phải nghiêm túc khi tham gia học tập môn 

Tin học, trong giờ học giáo viên hướng dẫn học sinh được tham gia một số 

hoạt động một cách rõ ràng, cụ thể. 

Ví dụ: Trước khi học và thực hành Tin học, các em sẽ được đọc nội quy 

phòng máy tính, đồng thời học sinh được giáo viên sắp xếp  n định vị trí 

ngồi.  ọc sinh học dưới sự hướng dẫn của giáo viên và bắt đầu thực hành 

khởi động máy tính khi cần thiết.  

                                                             

Hình 1: Nội quy phòng máy tính 

Hình 2: Học sinh ngồi nghiêm túc vào vị trí đã được sắp xếp. 
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- Trước khi ra về học sinh phải tắt máy, xếp ghế gọn gàng cũng như xếp 

ngăn nắp bàn phím và chuột. Tất cả những điều này luôn có thể tạo cho học 

sinh ý thức tuân thủ nghiêm túc và một thái độ học tập tốt.  

- Giáo viên khen ngợi những em thực hiện các thao tác tốt.  ên cạnh đó, 

kịp thời động viên, khuyến khích những em chưa thực hành tốt , còn mắc lỗi. 

- Sắp xếp vị trí học sinh giỏi ngồi cùng máy với học sinh học chậm hơn để 

các em giúp đỡ nhau trong học tập và thực hành. 

- Trong giờ dạy liên hệ với thực tế để học sinh hiểu sâu hơn về tin học, tầm 

quan trọng của tin học và việc ứng dụng CNTT trong các công việc của cơ 

quan ban ngành khác. 

- Phòng học máy tính phải luôn được giữ sạch sẽ và ngăn nắp.  ọc sinh 

thường xuyên tiếp xúc với máy tính khi học máy tính. Vì vậy, giáo dục các 

em phải giữ vệ sinh khi thực hành và có ý thức trong quá trình luyện tập sẽ 

giúp các em không mắc các bệnh như cận thị, cong vẹo cột sống,...  mà không 

ảnh hưởng đến sức khỏe của học sinh. 

Giải pháp 2: Hướng dẫn học sinh kết hợp quan sát với thực hành. 

- Giáo viên kết hợp một cách hợp lý giữa giờ dạy lý thuyết và thực hành, 

đồng thời tạo cho học sinh hứng thú b ng cách quan sát hình ảnh trực quan,  

giúp học sinh hiểu sâu hơn về lý thuyết và thực hành. Áp dụng để thực hành 

tốt hơn. 

- Trong chủ đề đầu tiên qua quan sát tiết học lý thuyết cho học sinh biết 

được các thành phần cơ bản của máy tính và hiểu được các chức năng cơ bản 

của các bộ phận trong máy tính. Và sau đó kết hợp với thực hành, để học sinh 

có hiệu quả học tập tốt hơn.  

Ví dụ: Trong bài Bắt đầu làm việc với máy tính,  hướng dẫn học sinh tư thế 

ngồi đúng khi làm việc với máy tính thông qua việc quan sát hình ảnh về tư 

thế ngồi đúng và sai. Sau đó học sinh được hướng dẫn thực hành tư thế ngồi 

đúng giúp học sinh giữ gìn sức khỏe và học tập hiệu quả hơn. 
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Hình ảnh tư thế ngồi khi làm việc với máy tính 

- Khi học bài Chuột máy tính, đưa ra một số hình ảnh về chuột máy tính để 

học sinh quan sát. Qua đó mô tả con chuột gồm có những nút nào và chức 

năng của nút đó. Giáo viên hướng dẫn học sinh cách cầm chuột và thực hành 

thao tác cầm chuột để học sinh quan sát. Đồng thời chỉnh sửa cho một số em 

thực hiện thao tác cầm chuột chưa chính xác. 

               

Hình1 :  Các nút trên thân chuột 

Hình 2 :  Cách cầm chuột đúng. 

 

Hình ảnh học sinh thực hành cách cầm chuột 
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- Ngoài việc hướng dẫn cho học sinh quan sát thì bên cạnh đó khi dạy thực 

hành, nếu học sinh nào chưa thực hiện được thì giáo viên hướng dẫn cụ thể 

từng bước cho học sinh hoặc cầm tay để hướng dẫn cho học sinh thực hành. 

 

Hình ảnh giáo viên hướng dẫn học sinh thực hành. 

Giải pháp 3: Bài tập thực hành có hệ thống, phù hợp với mức độ nhận thức 

của học sinh. 

- Giáo viên cho học sinh làm các bài tập ở các cấp độ từ đơn giản đến phức 

tạp giúp các em tiếp thu nhanh và đạt hiệu quả cao trong học tập. 

Ví dụ: Khi học bài Bước đầu soạn thảo văn bản, trước tiên hướng dẫn học 

sinh gõ vào trang soạn thảo những chữ đơn giản như gõ các hàng phím trên 

bàn phím máy tính. Tiếp đến cho học sinh gõ một vài chữ đơn giản như: 

con voi 

phong lan 

lung linh 

trong veo 

xinh xinh 

Sau khi các em đã gõ nhuần nhuyễn và bắt đầu cho các em tập gõ bài thơ 

Mèo con đi học không dấu vào trang soạn thảo với nội dung sau: 
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Hom nay troi nang chang chang 

meo con di hoc chang mang thu gi 

chi mang mot chiec but chi 

va mang mot mau banh mi con con. 

-  ơn nữa kết hợp với kiến thức cũ để giúp học sinh hệ thống lại kiến thức, 

vận dụng hiểu biết, sự lôgic một cách có hệ thống  và thực hiện thành thạo các 

thao tác. 

Ví dụ: Đối với bài Tô màu hoàn thiện tranh vẽ, giáo viên giao nhiệm vụ 

học sinh thực hành vẽ hình chữ nhật và hình một quả cam. Khi đó, học sinh 

nhớ lại kiến thức cũ để vẽ hình chữ nhật chỉ dùng công cụ vẽ đường thẳng 

nhưng khi vẽ quả cam có chiếc lá học sinh phải nhớ ngay việc sử dụng công 

cụ đường cong và vận dụng vẽ một cách có hệ thống. 

Giải pháp 4: Thu thập và sử dụng hiệu quả phần mềm, hình ảnh và tài liệu 

liên quan đến bài học. 

- Khi học đến các bài Học và chơi cùng máy tính , phần mềm dạy học trong 

chương trình tin học lớp 3 được giáo viên cài đặt sẵn vào máy tính của học 

sinh để học sinh tự trải nghiệm phần mềm. 

 

Hình ảnh một số phần mềm trong chương trình tin học 3 
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- Tạo các thư mục học tập để lưu một số bài soạn thảo mẫu, hình ảnh tô 

màu trong các bài học, để khi vào vị trí đã lưu học sinh có thể học và thực 

hành nhanh hơn mà không mất thời gian sao chép hay thực hiện lại. 

- Sưu tầm một số tranh ảnh, tài liệu, âm thanh hoặc video liên quan đến bài 

học giúp các em hiểu sâu và nâng cao hiệu quả học tập. 

Giải pháp 5: Tổ chức thêm các hoạt động học tập duới hình thức trò chơi 

để thu hút học sinh cùng tham gia. 

- T  chức các trò chơi lồng ghép trong tiết học nh m tăng cường rèn luyện, 

củng cố bài tập, ôn tập những gì đã học, giúp học sinh khắc sâu kiến thức, 

hứng thú và giảm áp lực trong giờ học. 

Ví dụ: Để khắc sâu kiến thức bài Người bạn mới của em t  chức cho các 

em tham gia trò chơi ô chữ. Các ô chữ được giáo viên chuẩn bị trước, sau đó 

học sinh lần lượt tham gia trả lời các ô chữ hàng ngang. Trả lời đúng, ô chữ 

hàng ngang sẽ mở ra. Cuối cùng, ai trả lời đúng ô chữ hàng dọc sẽ chiến 

thắng. 

 

Hình ảnh trò chơi ô chữ 

- Khi t  chức trò chơi giáo viên quy định rõ cách thức và thời gian tham gia 

nh m trau dồi khả năng phản ứng nhanh của học sinh, kích thích sự hăng hái,  

nhiệt tình tham gia của học sinh.  
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- Sử dụng các phần mềm trò chơi trong chương trình tin học lớp 3, để các 

em thao tác nhanh thông qua chuột và bàn phím sẽ giúp cho học sinh có trí 

nhớ tốt. 

Ví dụ nhƣ: Trò chơi  LOCKS giúp các em rèn luyện khả năng quan sát và 

ghi nhớ.  
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CHƢƠNG 4 

KẾT LUẬN 

4.1. KẾT QUẢ ĐẠT ĐƢỢC: 

Trong thời gian tiến hành khảo sát trước thực nghiệm và sau khi áp dụng 

sáng kiến cho thấy học sinh đã có sự tiến bộ rõ rệt về các thao tác, kỹ năng 

thực hành trên máy tính cũng như tạo được nhiều hứng thú cho học sinh trong 

quá trình tham gia các hoạt động học tập, tiếp thu kiến thức thông qua 2 bảng 

thống kê sau: 

Bảng 1: Trước khi thực hiện sáng kiến 

Mức độ thao tác 
Trƣớc khi thực hiện sáng kiến 

Số HS Tỷ lệ 

Thao tác nhanh, đúng 

  Thao tác đúng 3 13,04% 

Thao tác chậm 7 30,43% 

Chưa biết thao tác 13 56,53% 

Bảng 2: Sau khi thực hiện sáng kiến 

Mức độ thao tác 
Trƣớc khi thực hiện sáng kiến 

Số HS Tỷ lệ 

Thao tác nhanh, đúng 4 17,39% 

Thao tác đúng 10 43,48% 

Thao tác chậm 9 39,13% 

Chưa biết thao tác 0 0 

Qua bảng thống kê ta thấy, việc áp dụng các biện pháp giúp cho học sinh 

hứng thú và học tập có hiệu quả.  an đầu học sinh còn bỡ ngỡ, e ngại khi tiếp 

xúc với máy tính, chưa thực hiện được các thao tác nhưng sau thời gian áp 

dụng học sinh đã sử dụng thành thạo các thao tác với bàn phím và chuột. 

Đồng thời giảm được áp lực trong giờ học tạo không khí thoải mái, phấn 

khởi, hứng thú và tham gia nhiệt tình.  ên cạnh đó, học sinh tiếp thu bài 

nhanh và nâng cao chất lượng học tập. 

So với kết quả ban đầu cho thấy: 
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- Mức độ thao tác nhanh, đúng tăng 17,39%. 

- Mức độ thao tác đúng tăng 30,44%. 

- Mức độ chưa biết thao tác giảm rõ rệt 56,53%. 

 ọc sinh sử dụng thành thạo các thao tác và thực hành tốt thông qua một số 

hình ảnh học sinh đã thực hiện ở các bài học và phấn khởi trong các tiết học. 

      

Hình 1: Kết quả học sinh vẽ và tô màu tranh vẽ 

Hình 2: Kết quả thực hành trên trang soạn thảo 

 

Hình ảnh học sinh sôi nổi trong hoạt động học tập 

4.2. KẾT LUẬN: 

Qua đó cho thấy việc áp dụng sáng kiến đã thực sự nâng cao kĩ năng thực 

hiện thao tác một cách nhanh và chính xác. Và đây cũng là cánh cửa mở ra 
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cho học sinh một tầm nhìn mới về CNTT, mở ra một hướng học tập mới để 

bắt kịp với thời đại công nghệ 4.0.   

Từ kết quả đạt được của vấn đề nghiên cứu và thực hiện, tôi có thể kết luận 

r ng: Để giúp học sinh học tốt môn Tin học lớp 3, giáo viên cần thực hiện tốt 

các vấn đề sau: 

- Có kế hoạch, phương pháp dạy học phù hợp với từng đối tượng học sinh. 

Đồng thời, thường xuyên bồi dưỡng, nâng cao nghiệp vụ chuyên ngành. 

- Tạo không khí lớp học thoải mái, nhẹ nhàng.  ên cạnh đó bồi dưỡng, rèn 

luyện cho tính kiên trì, cẩn thận. 

- Ngoài kiến thức về Tin học, giáo viên cần tìm hiểu, bồi dưỡng thêm về 

kiến thức tiếng  nh để nâng cao chất lượng dạy học của bản thân. 

- Vận dụng các phương pháp đ i mới trong dạy học phát huy tính chủ 

động, tích cự của học sinh. 

- Tạo điều kiện cho học sinh tìm tòi, khám phá kiến thức giúp các em có 

hành trang để học các môn khác. 

- Thường xuyên động viên, nhắc nhở, khuyến khích các học sinh chưa tốt.  

 ên cạnh đó, khen ngợi kịp thời các học sinh có thành tích vượt trội.  

4.3. PHẠM VI ÁP DỤNG: 

Trong thời gian tiến hành khảo sát trước thực nghiệm và sau khi áp dụng 

sáng kiến “Một số biện pháp giúp học sinh học tốt môn Tin học lớp 3”, ở 

trường PT T T Tiểu học Sơn Trà, có thể thấy r ng 

Tôi đã nghiên cứu và áp dụng sáng kiến trên trong các giờ dạy và học Tin. 

Các em học sinh có kĩ năng thực hiện thao tác với máy tính một cách tốt hơn, 

khơi dậy sự tò mò, yêu thích và hứng thú đối với môn học.  ản thân giáo viên 

cũng thấy nhẹ nhàng hơn trong việc t  chức các tiết học lý thuyết và thực 

hành. 

Sáng kiến này rất dễ dàng thực hiện cho học sinh ở các trường Tiểu học, 

góp phần hình thành và nâng cao kĩ năng thực hiện thao tác với máy tính cho 

các em, đặc biệt là đối với những em học sinh lớp 3 khi vừa bước vào làm 
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quen với môn học mới, đây chính là cột mốc quan trọng trong hành trình đến 

với môn Tin học của các em sau này. 

4.4. KIẾN NGHỊ: 

- Phòng giáo dục,  an giám hiệu nhà trường cần tăng cường đầu tư kinh 

phí, cơ sở vật chất, trang thiết bị hiện đại cho các trường miền núi để nâng cao 

chất lượng dạy và học bộ môn Tin học. 

Việc tìm ra những giải pháp tối ưu nhất nh m rèn luyện kĩ năng thực hành 

trong giờ Tin học là mối quan tâm chung của tất cả những người đã và đang 

giảng dạy bộ môn Tin học. Ở đây, tôi chỉ xin đưa ra một vài ý kiến đóng góp 

nhỏ, một tiếng nói hoà vào muôn vàn tiếng nói chung của các đồng nghiệp để 

phần nào nâng cao phần nào chất lượng giảng dạy bộ môn Tin học ở trường 

ph  thông.  

Rất mong nhận được sự đóng góp của đồng nghiệp để sáng kiến hoàn thiện 

hơn và xin chân thành cảm ơn! 

 

 

 

 

 

 

DUYỆT 

CỦA HỘI ĐỒNG KHOA HỌC, 

SÁNG KIẾN CẤP TRƢỜNG 

(Ký, đóng dấu) 

Sơn Trà, ngày  28  tháng 03  năm 2022 

Tôi xin cam đoan đây là sáng kiến bản thân 

thực hiện, không sao chép nội dung của 

người khác, nếu vi phạm tôi xin chịu xử lý 

theo quy định. 

Ngƣời viết 

 

 

Đinh Thị Nhƣ Khiếu 
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TÀI LIỆU THAM KHẢO 

1. Thông tư 22/2016/TT- G ĐT về sửa đ i, b  sung một số điều của 

quy định đánh giá học sinh tiểu học ban hành kèm theo Thông tư số 

30/2014/TT- G ĐT ngày 28 tháng 8 năm 2014 của  ộ trưởng  ộ Giáo dục 

và Đào tạo. 

2. Sách giáo khoa  ướng dẫn Tin học lớp 3 - Nhà xuất bản Giáo dục 

Việt Nam. 

3. Sách giáo viên Hướng dẫn Tin học lớp 3. 

4. Sách bài tập  ướng dẫn Tin học lớp 3. 

5. Các tài liệu tham khảo khác. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



20 

 

 

DUYỆT SÁNG KIẾN CỦA CÁC CẤP 
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